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DREAMWEAVER CS6 DÉVELOPPER UN SITE WEB  

PUBLIC  Toute personne amenée à créer, mettre à jour des sites Web 

DUREE  2 jours = 14 heures 

OBJECTIF  Savoir réaliser des pages HTML simples (textes, images, hyperliens) 

PREREQUIS  Connaissance de l’environnement Windows et pratique du WEB. 

P R O G R A M M E  

1. Introduction à HTML 

 Règles de syntaxe  

 Structure des documents  

 Travailler avec un éditeur 

2. Les balises HTML 

 Les entêtes  

 Les délimiteurs 

3. Mise en forme des textes 

 Les styles  

 Les listes  

 Les caractères accentués  

 Les caractères spéciaux 

4. Intégration d'images & sons 

 Les formats d'images  

 Intégration d'images liées  

 Positionnement de l'image dans la page  

 Fonds d'écrans  

 Le son 

5. Les Hyperliens 

 Liens textes  

 Ancres  

 Adresses Email  

 Images réactives 

6. Création de tableaux 

 Formats de tableaux  

 Bordures  

 Mise en forme  

 Fusion  

 Alignement 

7. Frames 

 Définition de la structure  

 Architecture  

 Paramètres d'affichage 

8. Initiation à la création de formulaires 

 Les différents types de formulaires  

 Elaboration du formulaire  

 Traitement du formulaire 

9. Conditions pédagogique :  

 1 poste par personne 

 Evaluation technique  d’acquisition des connaissances pré 
et post formation 

 De nombreux exercices d’application sont vus tout au long 
de la journée  

 


